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PROFiIL

Acik veriyle ugtan uca analiz projeleri yuriten bir endistri mihendisiyim: veri toplama ve temizleme, istatistiksel analiz,
optimizasyon ve simulasyon. Yapay zekayl hem analizlerimde hem de urln gelistirmede kullaniyorum; Haptic Playables’in
kurucu ortagi olarak veri ve dlgiim altyapisindan sorumluyum.

EGITIM

Endiistri Miihendisligi (Lisans), istanbul Universitesi-Cerrahpasa, 2021 — 2026

DENEYIM

Kurucu Ortak, Haptic Playables 2026 — Halen

+ E-ticaret markalari igin etkilesimli deneyimler gelistiren bir pazarlama teknolojisi girisimi kurduk; girisim Tech istanbul On
Kulugka Programi’na segildi.
» Kullanici etkilesimlerini 6lgen veri altyapisini Cloudflare Workers ve PostgreSQL (Supabase) lizerinde kurdum; olay
semalari ve veri dogrulamayla kampanya performansinin guvenilir bicimde izlenmesini sagladim.
Proje ve Ar-Ge Stajyeri, Raftiirk Raf Sistemleri 2026 Yaz
+ Forkliftli manuel depo ile dért yonlt mekikli (four-way shuttle) otomatik depoyu maliyet, kapasite, gtivenilirlik ve
ergonomi agisindan karsilastirarak yatirim fizibilitesine veri sagladim; sonuglar icin bir dashboard kurguladim.
Cankurtaran, Work and Travel Programi, New Jersey, ABD 2025 Yaz

Uretim Planlama Stajyeri, Sarten Ambalaj San. ve Tic. A.S. 2024 Yaz
+ Saha gozlemi, verimlilik analizi ve 5S uygulamalariyla Uretim sureclerini inceledim; kalite degerlendirme verisini
dlzenleyip sureg iyilestirme 6nerileri sundum.

PROJELER

istanbul: ilk Gece: deprem gecesi toplanma kapasitesi analizi github.com/mertkkenarr-dev/istanbul-ilk-gece
Python, DuckDB, dogrusal programlama, LightGBM, MapLibre
+ 25ten fazla agik kaynagi 959 mahallelik tek bir veri setinde birlestirdim ve her temizlik adimini belgeledim. Yaklagik 49
bin ntfus blogunu yuriime mesafesindeki 2.960 acik alana kapasiteleriyle atayan bir dogrusal programlama modeli
kurdum; orta senaryoda ilk gece 2,6 milyon kisinin yer bulamadigini gésterdim.

Discovery Dynamics: Steam’de oyun goérinirligi analizi github.com/mertkkenarr-dev/discovery-dynamics
Python, DuckDB, LightGBM, SHAP, UMAP, React Three Fiber
* 92.492 oyunluk veri setinde bes hipotezi dnceden kaydedip egilim skoru eslestirmesi ve stireksizlik regresyonuyla
sinadim. Bagimsiz oyunlarin %54’Gnun ilk yilinda 10’dan az inceleme aldigini ve yaygin “50 inceleme esigi” inancinin
veriyle desteklenmedigini gésterdim.

market-queue-lab: siipermarket kuyruk simulasyonu github.com/mertkkenarr-dev/market-queue-lab
Python, TypeScript, React Three Fiber
+ Bir markette tek ortak kuyruk mu, her kasaya ayri kuyruk mu daha az bekletir sorusunu gercek kasa verisinden
kurdugum bir similasyonla inceledim. Kasalar yogunlastiginda ayri kuyruklarin daha iyi ¢calistigini gésterdim ve modeli,
gérmedigi bir dénemin verisiyle dogruladim.

TEKNIK YETKINLIKLER VE DILLER

Veri analizi ve istatistik: SQL, Python, ileri diizey Excel, Power Bl, Tableau, hipotez testi, A/B testi, nedensel gikarim,
SPSS, EViews

Modelleme ve optimizasyon: LightGBM, dogrusal programlama, ayrik olay simulasyonu, Monte Carlo, AHP-TOPSIS
Yapay zeka: Prompt muhendislidi, RAG, dogal dil isleme (NLP), tretken yapay zekéa araglari: ChatGPT, Claude, Gemini
Bulut ve araglar: Cloudflare Workers, AWS, PostgreSQL, Supabase, DuckDB, Git, TypeScript, React, MS Project
Pazarlama analitigi: ROAS, CAC, LTV, dénusum takibi

Diller: Tiirkge (anadil), ingilizce (akicr)

KURSLAR VE SERTIFIKALAR

» Google Data Analytics Professional Certificate, Google
* Google Al Professional Certificate, Google

» Google Al Fundamentals, Google

* Generative Al for Growth Marketing, IBM

Al Fluency for Creative Work, Anthropic
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